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すごろく系 テンプレート

C103 ４ならべ

① どうなったら勝ち？

子供用

すごろく系ゲームはその名のとおり、さいころを振ってスタートから
ゴールをめざすゲームです。「スタートに戻る」や「一回やすみ」な
どはなるべく無いほうが楽しみやすいです。

□ ゴールに最初についたら人が勝ち
□ ゴールした時の勝利ポイントが高い人が勝ち

② ゲームの流れは？

□ さいころを振ってすすむ
□ 途中でイベントがある

(じゃんけん, さいころの目の大きさ勝負など)
□ ポイント以外にもカードなどが入手できる(ゴールでポイントに)
□ その他 (                                  )

③ 特別なルールは？

□ 特定の目がでるまで抜けられないループがある
□ アイテムがある(イベントで有利になる、最後にポイントになる)
□ 一度だけ特別なアクションができる
□ その他 (                                  )

④ ゲームのテーマは？


