
遊びの分類カードを
使ってみよう
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遊びの分類カード

ロジェ・カイヨワの「遊びと人間」で定義され
ている分類をカードにしたもの。
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遊びを分析してみよう

(1)参加者が知っているゲームの名前を
言って、そのゲームにそれぞれの要素が
含まれているか考えてみよう

ハッピーサーモン3

例)トランプゲームの大富豪

勝ち負けを
競うね

配られるカードは
運だね

勝ったら大富豪
を演じることがあ

るかも
これはないかも



遊びを分析してみよう

ハッピーサーモン4

例)騎馬戦の場合

勝敗を競うね 運の要素は
あまりないかも

武士を演じること
はあるかも

動き回ったり、
声を出したりするね



遊びを考えてみよう

(1)あそびの4分類、2軸を使って、当ては
まるゲームを考えてみよう。

ハッピーサーモン5

1～2枚を
選ぶ

どちらかを
選ぶ



遊びを考えてみよう

例)

ハッピーサーモン6

フェンシング 等

ケンカ神輿など

※アゴン+アレアなど、ロジェ・カイヨワによってありえない組み合わせと定義されているものもあります。


