
ひとのあしをふまないように、きをつけよう！

1

こたえがすうじになるもんだいをだす
れい ： １＋１ は？

たこのあしは？

ぜんいんで、こたえのかずだけ、
あしぶみをする

おやくそく

かざして
チェック

動画の
QRコード

② あしぶみ
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子供用

あそびかた

こんなときはまけ、ゲームからぬけよう
・あしぶみをまちがえた
・テンポよく もんだいをだせなかった

さいごまでのこったひと が かち！

① もんだい

かちまけ

ぜんいんで、わになってからはじめよう

つぎは、となりのひとがもんだいをだすよ、テンポよくどんどんつづけていこう！

すうじ

K202数字どんどん

K202 数字どんどん
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□ 特になし

かざして
チェック

動画の
QRコード

準備するもの

◆人数 3人以上
◆時間 約15分
◆場所 室内・屋外 どちらも可
◆難易度 ★★★
◆Web会議での実施 工夫次第で可

基本要件

・慣れてきたら、問題に条件をつけてゲームを複雑にする
（例）答えは偶数になるようにする、 足し算の問題は出さない など
・Web会議で実施する時は、足踏みの代わりに手拍子にし、画面で見やすくする

遊び方 準備：
全員で輪になり、スタートの人を決める

ルール：
①スタートの人は、答えが数字になる問題を出す
例： １＋１は？ たこのあしは？ など

②全員で答えの数だけ足踏みをする

時計回りに順番にテンポよく問題を出し、
ゲームを続けていく

こんな時は負け、ゲームからぬける
・足踏みの数を間違えた
・テンポよく問題を出せなかった

最後まで残った人が勝ち！

安全への配慮：
お友達の足を踏まないように気を付ける

大人用
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アレンジ(案)
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