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① 有利、不利がないか

【アクションの順番】 先にする方が降りに
なる など

→不利な方にカードを一枚多く配るなど工夫

【カードのかたより】 配られるカードによっ
て不利になる など

→弱いカードでも、ペアで出すと使えるなど、
配られたカードによる有利/不利を少なくする。
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② 強すぎるカードがないか

・そのカードを持つ人は負けにくいなど。
①使える場面を制限

→ 最後は使えないなど

②デメリットを追加する
→ そのカードはペアでしか出せないなど
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③ アクションがきまってしまわないか

・おこなうアクションが決まってしまう場面が
多いと面白くない。
・アクションにメリット,デメリットを持たせるな
どの工夫をする。

例)このカードを出せば今は乗り切れるがあとはつらい。
このカードを残せば後で楽になるがいまはつらい など


